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Listakezelés halad6 szinten

A LOGO nyelv nagy hidnyossaganak tartjak sokan, hogy nem rendelkezik

tomb adattipussal. Ez a sz6 klasszikus értelmében igaz is, de ha specialis

felépitésii listakat készitlink, akkor a vektor, matrix és tetszéleges dimenzidju
tomb is el6allithato és kezelhetd az Imagine-ben.

Vektor léfrehozasa és kezelése

Egy lista tetszOleges elemét tudjuk megjeleniteni a mélyelem paranccsal.
Ennek hasznélatakor jo tudni, hogy vektorként kezeli a lista elemeit 1-t6l
indexelve. Ha a vektor hatarain tullépiink, akkor az iires listat adja vissza.

? mutat mélyelem 3 [a b c d]
c

? mutat mélyelem 6 [a b c d]
[]

? mutat mélyelem 0 [a b c d]
[1
A vektorba irni is tudunk. Erre szolgal a mélycserél parancs.
? mutat mélycserél 4 [a b c d e f] "d2
[2 b c d2 e f]
Ha az indexhatarokon kiviilre mutat az elsé hely paraméter, akkor a vektor
nem valtozik meg.
? mutat mélycserél 8 [a b c d e f] "d2
[abcde f]
Vegyiik észre a kiilonbséget a csere és a mélycserél parancs kdzott!

? mutat csere 8 [a b cde £f] "d2
[a bcde f£f d2]

Keétdimenzios tomb létrehozasa és kezelése

Az azonos hosszusagu listakbol felépiild listakkal kétdi-

menzids tombot tudunk megadni. A jobb oldali 4x3-as Hl 23 4H
matrix példaul megadhatd 35> 6 7 87
[[1 23 4][5 6 7 81[9 10 11 12]] H9 10 11 12H

lista formajaban.

A mélyelem és mélycserél parancsok elsé paramétere lista is lehet. Ebben az
esetben az elsd lista els6 eleme a folista elemét azonositja, az els6 lista
masodik eleme mar az allistan beliili elemet.

? mutat mélyelem [2 3] [[1 2 3 4][5 6 7 8][9 10 11 12]]
7
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Hasonl6an hasznalhaté a mélycserél eljaras is. Ha példaul a matrix 2. soraban
1év6 3. elemet akarjuk cserélni, akkor a

? mutat mélycserél [2 3] [[1 2 3 4][5 6 7 8][9 10 11 12]] "d
[[1 2 3 4] [5 6 d 8] [9 10 11 12]]

Itt is fontos megjegyezniink, hogy a valtozast tarolni is kell, a masodik
bemenetként megadott lista ténylegesen nem modosul.

22. Készitsiink egy tomb.létrehoz nevii fiiggvényt, amely hdarom paraméterrel
rendelkezik: az elsé a tombot alkotoé sorok, a mdsodik az oszlopok szama.
A tomb elemeit alkoto elem legyen a harmadik paraméter!

A fiiggvény megvalositdsdhoz hasznaljuk fel a lokalisérték parancsot.
Els6ként a sorokat, majd az oszlopokat toltjiik fel.
eljaras tomb.létrehoz :i :j :e
lokalisérték "1 []
ism :j [lokalisérték "1 elsbének :e :1]
lokalisérték "m []
ism :i [lokalisérték "m elsdének :1 :m]
eredmény :m
vége

A fliggvény hasznalatat mutatja a kovetkez6 példank:

? mutat toémb.létrehoz 2 5 "# g;ﬁ
[[# # # # #]1 [# # # # #]1]

Ne felejtsiik el, hogy a 1étrehozott tomb alapvetden kétdimenzids, igy az alabbi
eredményeket kapjuk, ha specialis sor- és oszlopszamot adunk meg.

? mutat toémb.létrehoz 1 5 "#

[[# # # # #11]
? mutat tomb.létrehoz 1 1 "#

[[#11
? mutat tomb.létrehoz 1 0 "#

[[11]
? mutat témb.létrehoz 0 0 "#

[]
? mutat tomb.létrehoz 0 5 "#

[]
A feltoltd elem persze lista is lehet.

58. Alakitsuk at az eljardst ugy, hogy ha a sor vagy oszlop paraméterek
koziil az egyik 1, akkor csak egyszerii listdat hozzon létre!
Vegyiik észre, hogy ha lenne egy vektor.létrehoz nevii, elemszamot és elemet
tartalmazo fliggvényliink, akkor azzal a témb.létrehoz helyettesithet6 lenne!

59. Készitsiik el a vektor.létrehoz nevii, elemszam és egy elem paraméterii
fiiggvényt!



