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Tárgymutató
A tárgymutatóba  helyeztük  el  a  könyvben ténylegesen  alkalmazott  Imagine 
parancsokat,  ezeket  félkövéren  szedtük.  A parancsok részletesebb leírását  a 
könyv honlapján találhatjuk meg, ahol kereshetőek, illetve ha létezett, akkor az 
eredeti  ComLOGO alapszót is megadjuk.
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