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Mentésnél hasznalatos fajltipusok

Eddig a képeket, animaciokat a LOGOMotion program sajat formatumaban, az
LGF formatumban mentettiik el. Azonban a FAjL/MEenTEs... parbeszédablakban
tobb képformatum koziil is valaszthatnank.
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semmiképpen sem .LGF formatumban mentsiik el, hiszen ezt a fajta formatu-
mot csak az Imagine alkalmazésok ismerik fel.

Vonalas abrak mentésénél valaszthatjuk a .GIF, vagy .PNG formatumot,
fotoknal pedig talan a .JPG a legjobb valasztas. Ezek azért is elonydsek, mert
tomoritett formatumok, vagyis kevesebb tarhelyet foglalnak.

Amennyiben olyan képet akarunk elmenteni, amelynek szeretnénk, ha az
atlatszo hattere megmaradna, csak a .GIF vagy a PNG formatum johet szoba.
Ha tobb 4tlatszosagi szint is van a képen, ami a teljes alfa csatorna hasznalatat
jelentette, akkor viszont csak a .PNG formatumot valaszthatjuk.

A BMP formatum tomoritetlen, nagy alloményokat hoz létre. Ezért nem
szoktuk webanyagban hasznalni, mert a letoltésiik nagyon lassu.

Animaciét nem csak .LGF, hanem .GIF formatumban is el tudjuk menteni, de
vigyazzunk, ha az animacié tobbiranyu, akkor utobbi csak az elsé képkockat
fogja elmenteni, mivel nem ismeri a tobbiranyu animécio lehetdségét.
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Példaul a BoGi2 animacié .LGF A .GIF formatumban csak az els6
formatumban tobb iranyt tartalmaz,  képkocka marad meg, de ez a
de csak Imagine kornyezetben valtozat felhasznalhat6 prezentaciok,

hasznalhato. honlapok, stb. készitésénél is.



