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Teknécgrafika

Az Imagine-ben a lapon vagy a panelen ¢élnek a tekndcok. Ezek mozoghatnak,
rajzolhatnak, szinezhetnek, irhatnak, valtoztathatjak az alakjukat. Ebben a feje-
zetben ezzel a teknocgrafikdanak nevezett teriilettel foglalkozunk.

Relativ teknocutasitasok

Amikor az Imagine-t elinditjuk, a tekndc a lap kdzepén jelenik meg, és felfele
(északra) néz. A mozgasat meghatarozo6 alapvetd tekndcparancsok az aktudlis
helyzetéhez képest mozditjak, illetve forditjak el.

Az elére — roviden e — parancs elmozgatja a tekndcot a paraméterként
megadott képponttal abba az irdnyba, amelybe néz. A hatra — roviden h —
ugyanezt teszi az ellenkezd iranyba. Amennyiben a tekndc tolla lent van a rajz-
lapon (ez az alapbeallitas), akkor vonalat is rajzol. Az e 0 és a h 0 parancsok a
tekndcot ugyan nem mozditjak el, de egy képpontot tesznek a rajzlapra.

Ha nem adjuk meg a 1épésszam paramétert, vagy nem tudjuk, pontosan hany
képponttal kell a tekndcot elmozditani, akkor igénybe vehetjiik a vonalzot.
Ehhez irjuk be az elére vagy hatra parancsot, és nyomjuk meg az ENTER-t,
vagy az F9 gombot. A vonalz6 mellett megjelenik egy ablak is, ahova be is
irhatjuk a 1épés nagysagat.

Lépesek szama
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A jobbra — roviden j — parancs elfor-

ditja a teknécot az aktualis iranyahoz 270

képest jobbra a megadott szoggel.

Ugyanezt teszi a balra — roviden b — [—‘
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csak balra forgat. A jobbra ¢és balra 180 0

parancs csak a teknOc iranyat valtoz- \ Aj

tatja meg, a helyérél nem mozditja el.

A j 50 parancs ugyanazt eredményezi, |
mint a b -50.

Lehetdségilink van arra is, hogy szogmérd segitségével hatarozzuk meg az
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elfordulast. Ehhez irjuk be az iranynak megfelel6 jobbra, vagy balra paran-
csot és nyomjuk meg az Enter vagy F9 gombot, majd allitsuk be a megfeleld
szoget.

Nézziik meg néhany parancs eredményét!

60 Mo e
60 j 90 U
60 j 90 e 60 /1
60 j 60 h 30

A parancssorba mar egyszer beirt parancsokat eléhivhatjuk a lefelé, és felfelé
mutato kurzornyilakkal, majd az Enter-t letitve Gjra kiadhatjuk azokat.
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44. Az € 30, h 30, b 90, j 90 parancsokkal rajzoljuk meg az alabbi dbrdkat!

Az alabbi parancssorozat egy T betiit rajzol:

? e 100 j 90 e 50 h 100 e 50 b 90 h 100

Vegyiik észre, hogy az utols6 harom parancs mar nem rajzoléasra
szolgal, hanem arra, hogy a teknéc visszatérjen a kiin-
dulopontjaba miutan végzett a rajzolassal. Ezt a nagy tekndctétel
miatt tettiik.

A nagy tekndctétel: barmilyen abrat is rajzolunk, annak elkészitése utan a
teknoc kezdo- és végallapot jellemzdi egyezzenek meg.

Célszerli ezt mindig betartani, mivel igy a kiilonalld kis utasitdscsoportjaink
konnyebben 0Osszeépithetok. Természetesen eléfordulhatnak olyan Osszetett
feladatok, ahol nem célravezetd alkalmazni.

A rajzlapot letordlni a torolképernyé — roviden torolkép — paranccesal lehet.
Ekkor a lap hattérszintire valtozik, a rajta €16 tekndcok visszatérnek a kiinduld
helyzetiikbe, az eredeti beallitasaiknak megfelelden.

Kovetkezd feladatunk legyen egy négyzet megrajzoldsa. Az ehhez sziikséges
parancsok az alabbiak:

? e 50 j 90 e 50 j 90 e 50 j 90 e 50 j 90
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Lathatjuk, hogy a négyzet elkészitése az oldal megrajzolasa — e 50 — és az
elfordulas — j 90 — négyszeri ismétlésébol all. Sok abra elkészitése soran
fedezhetiink fel ismétl6do parancs részeket. Ilyen esetben célszerii leegyszerii-
siteni programunkat az ismétlés — roviden ism — parancs hasznalataval.
A parancsban meg kell adnunk az ismétlések szamat, valamint az ismétlodo
utasitassorozatot.

ismétlés ismétlésszam [utasitdslistal]

A négyzet rajzolasa ismétléssel joval tomorebben is megoldhato:
? ism 4 [e 50 j 90]

28. Rajzoljuk meg az alabbi keresztet! A teknéc az dbran lathato helyrol
induljon!

Vegyiik észre, hogy az ismétlddo rajzrészletet az e 100 j 90

%] e 50 j 90 e 100 parancsokkal tudjuk megrajzolni. Ezt H
| | kovetden el kell forditani balra 90 fokkal — b 90 — a tek-
nécot, hogy a kovetkezd rész megrajzolasa abba az iranyba
induljon. Ezt kell négyszer ismételniink.

ism 4 [e 100 j 90 e 50 j 90 e 100 b 90]

45. Az ismétlés hasznalataval rajzoljuk meg a kovetkezé abrakat!

Eljarasok készitése
Az elébb megtanitottuk a tekndcot a négyzet megrajzolasara, tehat adjuk ki
Ujra a négyzet parancsot:
? négyzet
Nem tudom hogy csindljam a(z) négyzet-t
Vagy gépelési hibat ejtettél, vagy nincs ilyen eljaras.

Amint a hibaiizenetbdl lathatd, az Imagine nem ismeri a négyzet parancsot.
Nem is ismerheti, hiszen nincs is ilyen alapparancs, €és ugyan rajzoltattunk vele
mar ilyet, de nem jegyeztettilk meg annak 1€péseit, azaz nem tanitottuk meg ra.
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Ha egy feladat megoldasa soran a mar ismert parancsokbol szeretnénk egy ujat
létrehozni, az Imagine készen all erre. Erre szolgal az eljaras parancs.

Az indito név specialis szerepl eljarast nevez meg: ezt az Imagine-be a prog-
ram megnyitasakor automatikusan azonnal végrehajtja.

A parancssorba a kovetkezoket irjuk be:

? eljaras négyzet
> ism 4 [e 30 j 90]
> vége

A megvaltozott sormutato jelzi, hogy most tarolja a beirt parancsokat a prog-
ram, amit a vége paranccsal zarunk le. Ez az eljardsmegadas kényelmetlen, és
igy nem is nagyon hasznaljuk, mert a korabbi sorok nem javithatéak. Az elja-
ras megadasa joval egyszerlibb a szerkeszt paranccsal. Itt is meg kell adnunk a
szerkesztendo eljaras nevét, amely ez esetben is a négyzet lesz.

? szerkeszt ”“négyzet

A megnyilé ablakban szerkeszt-
hetjiik az eljarasunkat. Ugyanide
Alapok | Megjelenas | Események | Valiozok | Eligrasok | jutunk, ha a F6 eszkoztar Intezo

‘_‘i*) foablak (ablak) valtoztatasa

T c1jaras négyzet ikonjara kattintunk, az Intéz6bol
i ism 4 [e 50 j 90] a FoasLakor duplakattintassal
vege megnyitjuk, és az Eijirisok

filet valasztjuk. A Hozzaad
gomb megnyomdsa utan megjelend ablakban elsOként meg kell adnunk a
szerkesztendd eljaras nevét. A fejléc sor (eljaras négyzet), és a befejezd sor
(vége) kozeé, az eljaras torzsebe irjuk a végrehajtando utasitasokat. Az OK
gombbal torténd kilépés utan az Imagine mar ismeri a négyzet parancsot, igy
mar hasznalhatjuk. Ha az elkészitett eljarasban hibat fedeziink fel, akkor a
szerkeszt ”négyzet parancs 0jboli kiadasaval visszatériink a szerkesztobe, €s a
hibat javithatjuk.

A programjainkat Osszetartozod, altalaban egy részfeladatot megoldé kisebb
részekbdl allitjuk 0ssze, igynevezett eljarasokba szervezziik.

46. Keszitsiink abrdkat a négyzet eljaras felhasznalasaval!




